spieirepel
zum Eisenbahn -~ Wirfelspiel

Start und Ziel kann jeder beliebige Bahnhof sein. Welche Bahn-
verbindungen genommen werden, ist jedem Spieler freigestellt. ’

Um das Spiel zu beginnen, hat jeder Spieler zunichst eine 6 zu
wirfeln. Entsprechend der Anzahl der gewurfelten Augen ruckt der
Spieler auf den schwarz-weien Feldern vor. Hdlt er gerade auf :
einem Bahnhof, der mit einem grossen Kreis bezeichnet ist, so hat ~

- er die Station auszurufen und einmal mit dem Wirfeln auszusetzen.

#ird ein Spieler von einem anderen angefahren, d.H., muss der
‘andere Spieler auf das gleiche Feld, wo der erste schon hidlt, so {
hat der Angefahrene ohne Aufenthalt auf den einzelnen Bahnhofen, zum
Hauptbahnhof Oldenburg Zd fanren, um dort im Reichsbahn-Ausbesserungs
werk wieder in Stand gesetzt zu werden. irst, nachdem er eine 6

gewurfelt hat, kann er vep dort weiter féhren.,

-Will ein Spieler einen Fluss oder einen Kanal iberqueren,
so kann er dies nur machen, indem er eine 3 wiirfelt. Solange muss
er davor warten. : : ; ‘ sl



